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_ FORMACION EN SEGURIDAD MARITIMA

Un consorcio en el que participan los armadores de Vigo disefia un simulador

dle realidad virtual para que los tripulantes se sittien en diversas emergencias

E. ABUN
REDACCION / LA VOZ

* Unmarinero, para poder embar-
car, debe tener una formacién ba-
sica de seguridad. Saber cémo
actuar en caso de incendio, qué
pasos dar si se ordena el aban-
dono de un buque, qué hacer en
caso de colisién... Y someterse
periédicamente a simulacros y
ejercicios de enirenamiento pa-
ra comprobar si se saldria o no
de un determinado apuro aten-
diendo a la respuesta que da la
tripulacién.

Suele hacerse en el barco,enla
realidad real. Pero gracias auna
iniciativa europea en la que se
ha enrolado Arvi (la Cooperati-
vade Armadores de Vigo), vana
poder hacerse en la realidad vir-
tual. En el metaverso de la pes-
ca que han creado seis expertos
proveedores de educacion y for-
macién profesional para ensefiar
a los tripulantes de barcos pes-
queros cOmo actuar en caso de
peligro o conocer su respuesta
ante una situacién critica.

Es el objetivo del proyecto que
esos profesionales de la docen-
cia, en colaboracién con la indus-
tria pésquera pusieron en mar-
cha en diciembre del 2019, de-
nominado Realidad virtual para
emergencias maritimas (VR-ME).

Durante 30 meses los socios
han estado desarrollando lo que
es un simulador de realidad vir-
tual para emergencias mariti-
mas. Una especie de videojue-
go en el que ejercitarse para sal-
var el pellejo en el caso de que
la realidad real ponga delante un
peligro de esos que suelen sur-
gir bordo de un barco. Son mu-
chas y muy variadas las emergen-
cias que pueden aparecer, aungue
las m4s habituales son el incen-
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dio, el abandono del barco,la coli-
si6n, el hombre al agua, las vias de
agua e inundaciones o el fracaso
de las manicbras. Y todas tienen
un denominador comin: «Son
situaciones de estrés en las que
la tripulacion debe seguir direc-
trices y procedimientos especifi-
cos para garantizar su seguridady,
apunta Arvi en un comunicado.

Este metaverso que han creado
los expertos para la pesca «pro-
porciona un complemento a la
formacién en emergencias marf-
timas para profesionales del sec-
tor de la pescay, afiaden desde la
Cooperativa, que hace ver que se
est4 haciendo uso «de larealidad
virtual como herramienta pionera
en la industria pesquerax.

Arvi es solo uno de los socios
que vienen de otras partes de Es-
pafia y de toda Europa: de Fran-
cia, Holanda, Bélgica y Grecia.
Aunque los riesgos son iguales
en Vigo que enLa Rochelle o en

Alumnos de unrcurso de capacitacién para marineros participan en un simulacro de rescate

Qostende, lo cierto es que larea-
lidad del sector pesquero varia
de un pais a otro y este progra~
ma «ayudari a hacer frente alas
emergencias en los diferentes Es-

" tados miembros de la UE y per-

mitird comparar y armonizar los
procedimientosy.

«Videojuege» para entrenar

De hecho, antes de empezar a di-
sefiar el «videojuegoy, los parti-
cipantes analizaron los acciden-
tes -mar{timos con consecten-
cias graves que habfan ocurrido
en pesqueros espafioles, belgas,
holandeses y franceses para de-
terminar las emergencias mariti-
mas més comunes segtn el pafs y
el tipo de buque pesquero. Tam-
bién se examinaron y pusieron
en comun los riesgos y medidas
preventivas en barcos de esos
paises y se desarrollaron proce-
dimientos para resolver emex-
gencias concretas: abandono del

bugque, inundacién o via de agua,
incendio, hombre al agua, fallo de
méaquinas o colisién o abordaje.

A partir de esas situaciones cri- -

ticas y los protocolos identifica-
dos, los socios del proyecto adap-
taron los procedimientos a un
storyboard (guion grifico) para
ser utilizados en el entorno de
realidad virtual donde el usua-
rio se pueda mover dentro de un
bugue pesquero, haciendo fren-
te en el metaverso a varios esce-
narios de emergencia y compro-
bar si salvaria el pellejo.’

En este videojuego ya han pro-
bado su pericia profesionales del
sector, Su aportacion fue vital pa-
ra complementar y mejorar el
simulador, pues estas pruebas
piloto permitieron-conocer su
opinidn, producir el manual pa-
ra utilizar correctamente el pro-
grama informadtico y perfeccio-
nar el simulador con el progra-
ma de formacién.

Un consorcio A
integrado por flota
einstitutosde -~
seguridad laboral

El Instituto Marftimo de Preven- |
cién (IMP), la principal entidad |
de formacién en materia de se- |
guridad laboral del sector mari- |
timo francés, lidera el consorcio |
que ha desarrollado el simulador !
de emergencias. Para ello ha con- %
tado con la empresa lider mun-:
dial en ceitificacién y regulacior,
SGS Tecnos, renombrada empre-
sa de formacidn con especial
atencidn en la seguridad labo-
ral. También han contado con SQ_
Learn, expertos en el desarrollo
deherramientas de realidad vir-
tual para la educacién y forma-
cién profesional, conocidos por.
su experiencia, su espiritii creati-
vo v el disefio de productos ima-
ginativos en el 4mbito del e-lear-

" ning o _aprendizaje elecirénico.

Por el sector - - 3

La participacion de la Coopera-

tiva de Armadores de Pesca del

Puerto de Vigo (Arvi), el princi-,
pal grupo de armadores de Espa-

fiay de los mas importante de la

Uni6n Europea, es através de su
servicio de formacién y preven-

cién de riesgos laborales. En el
proyecto también se ha involu-

crado Européche, la patronal pes-

quera europeay representante de -
la industria en el Comité de Di4-

logo Social Sectorial de la Comi-

sién Europea para la Pesca Marf-

tima que, se ocupa, de laforma-

cién profesional, la armoniza-

¢i6n social y el empleo, la salud

v la seguridad en el trabajo y la-
ampliacién de la UE.

La flota, ademds de a través de
la cooperativa viguesa, también
estd representada por la Pelagic
Freezer-trawler Association (de
Pafses Bajos) que agrupa a em-
presas congeladoras de especies
peldgicas con experiencia nacio-
nal, europea y mundial én mate-
ria de seguridad y salud.




